SYLABUS PRZEDMIOTU NA STUDIACH WYZSZYCH

Nazwa przedmiotu/modutu w jezyku polskim:

1.
Programowanie - pracownia
Jezyk wyktadowy:
2.
jezyk polski
Jednostka prowadzaca przedmiot
3.
Wydziat Biotechnologii
Kod przedmiotu/modutu:
4.
29-BT-S2-E1-ProgP
Rodzaj przedmiotu/modutu:
5.
obowigzkowy
Kierunek studiow (specjalnosc):
6.
Biotechnologia (Bioinformatyka)
Poziom studidw:
7.
Il stopien
Rok studiow:
8.
I rok
Semestr:
9.
zimowy
Forma zajec i liczba godzin:
10.
¢wiczenia komputerowe, 45 godz.
Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby prowadzgcej zajecia:
11.
dr hab. Pawet Btazej
Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych dla
przedmiotu/modutu:
12. | ¢ podstawowa znajomo$é zasad obstugi komputera;
e podstawowa wiedza na temat systemu operacyjnego Linux;
e podstawowa wiedza na temat obstugi wiersza polecen w MS Windows.
Cele przedmiotu
13 Zaznajomienie studenta z mozliwosciami i potencjalnymi zastosowaniami jezyka Python.
Przedstawione zostang podstawy tego jezyka, a takze podstawowe i szeroko stosowane
biblioteki takie jak numpy, pandas, scipy.
Tresci programowe:
142. | ° przedstawianie probleméw w sposéb algorytmiczny, przyktady klasycznych

algorytmow;
e algorytmy iteracyjne i rekurencyjne;




e metody porzagdkowania i analizy danych;

e analiza poprawnosci i ztozonosci prezentowanych algorytmow;

e podstawy jezyka Python : Srodowisko programistyczne, zasady pisania skryptow,
uruchamiania skryptéw;

e wprowadzenie do jezyka: deklarowanie/definiowanie zmiennych, operatory lohiczne,
instrukcje warunkowe, petle;

e wazne struktury danych: listy, krotki, stowniki, stringi;

e funkcje w jezyku Python: definiowanie funcji, przyktady zastosowan, funkcje
rekurencyjne;

e wprowadzenie do biblioteki numpy: przeglad mozliwosci biblioteki i przyktadowe
obliczenia numeryczne.

Zaktadane efekty ksztatcenia: Symbole odpowiednich
kierunkowych efektow
Student: .
ksztatcenia:

e rozumie potrzebe opracowywania nowych algorytmow i

15. ich przydatnosé¢;
e potrafi zaproponowac algorytm do rozwigzania K_U01, K_U02, K_U05
okreslonego problemu obliczeniowego;
e potrafi zrozumieé zasady dziatania prostego algorytmu i
napisac prosty program w jezyku Python.
Literatura obowigzkowa:
e materiaty udostepnione przez prowadzgcego
16. | Literatura zalecana:
e Systo M., Algorytmy, Helion;
e Lutz M., Python Wprowadzenie, Helion.
Metody weryfikacji zaktadanych efektdw ksztatcenia:
7.1, ¢wiczenia komputerowe: zadania praktyczne do wykonania podczas zajec, test
18. Warunki i forma zaliczenia poszczegdlnych komponentow przedmiotu/modutu:
e pozytywna ocena pracy podczas zajec oraz testu
Nakfad pracy studenta:
forma dziatan studenta Iicz!oa g_OdZih na,
realizacje dziatan
Zajecia (wg planu studidw) z prowadzgcym:
¢ ¢wiczenia komputerowe a5
praca wtasna studenta (w tym udziat w pracach grupowych):
19. | » czytanie wskazanej literatury i materiatéw

przygotowanie do zaje¢ 65

zadania praktyczne

przygotowanie do zaliczenia

taczna liczba godzin: 110

Liczba punktéw ECTS:

e ¢wiczenia komputerowe







