SYLABUS PRZEDMIOTU NA STUDIACH WYZSZYCH

Nazwa przedmiotu/modutu w jezyku polskim:

1.
Komputerowe i matematyczne modelowanie proceséw ewolucyjnych
Jezyk wyktadowy:
2.
jezyk polski
Jednostka prowadzaca przedmiot
3.
Wydziat Biotechnologii
Kod przedmiotu/modutu:
4, 29-BT-S2-E3-KMMPE12
29-BT-S2-E3-KMMPEc12
Rodzaj przedmiotu/modutu:
5.
obowigzkowy
Kierunek studiow (specjalnosc):
6.
Biotechnologia (Bioinformatyka)
Poziom studiow:
7.
Il stopien
Rok studiow:
8.
Il rok
Semestr:
9.
zimowy
Forma zajec i liczba godzin:
10. | wyktad, 15 godz.
éwiczenia komputerowe, 30 godz.
Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby prowadzacej zajecia:
11.
dr hab. Pawet Btazej
Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych dla
przedmiotu/modutu:

12. |« wiedzai umiejetnosci z zakresu genetyki ogdlnej, genetyki populacji, biologii
molekularnej oraz matematyki, statystyki, informatyki i programowania; dobra
znajomos¢ angielskiego.

Cele przedmiotu
13 Gtéwnym celem zajec jest poznanie i zrozumienie:

e algorytmdw zwigzanych z komputerowym symulowaniem i matematycznym opisem
ewolucji i struktury genetycznej populacji.




Tresci programowe (wyktad i ¢wiczenia):

e model Verhulsta, dyskretny model logistyczny, Lotka-Voltera;

14. 1o modele opisujgce strukture genetyczna, wiekowg i ewolucje gendw, genomow i
populacji;
e matematyczne préby opisania wynikow symulacji komputerowych.
Zaktadane efekty ksztatcenia: Symbole odpowiednich
Student: kierunkO\{vych efektow
ksztatcenia:
e ma pogtebiong wiedze o modelowaniu procesow
ewolucyjnych, rozumie teoretyczne oraz praktyczne
zastosowanie omawianych podczas zaje¢ modeli K_W01, K_W03, K_WO06
oraz zna ich ograniczenia;
e potrafi zastosowaé odpowiedni model do danych K_U01, K_U05
15 biologicznych i powigza¢ wyniki modelowania z
) danymi biologicznymi;
e potrafi obstugiwac podstawowe programy i
narzedzia stuzgce do modelowania oraz sam napisac K_U02, K_U03, K_U05
odpowiedni program;
o WfaSCIYVIe mterpreju',ue uzyskane wyniki anall.z; K_U03, K_U07
e rozumie potrzebe i jest chetny do poszerzania
swojej wiedzy przez poszukiwanie dodatkowych K_K01, K_KO05, K_K07
metod i narzedzi pozwalajgcych na modelowanie
procesow ewolucyjnych.
Literatura obowigzkowa:
16 e materialy udostepnione przez prowadzacego
Literatura zalecana:
e dostepna w Internecie aktualna, przedmiotowa literatura przegladowa
Metody weryfikacji zaktadanych efektdw ksztatcenia:
17. | wyktad: zaliczenie pisemne
e ¢wiczenia komputerowe: zadania praktyczne do wykonania podczas zajec, test
Warunki i forma zaliczenia poszczegdlnych komponentow przedmiotu/modutu:
18. | ¢ pozytywna ocena z zaliczenia

e pozytywna ocena pracy podczas zajec oraz testu




19.

Nakfad pracy studenta:

forma dziatan studenta

liczba godzin na
realizacje dziatan

Zajecia (wg planu studiéw) z prowadzgcym:

e ¢wiczenia komputerowe 30
praca wtasna studenta (w tym udziat w pracach grupowych):

e czytanie wskazanej literatury i materiatéw

e przygotowanie do zajec 30
e zadania praktyczne

e przygotowanie do zaliczenia

e przygotowanie do egzaminu

taczna liczba godzin: 75
Liczba punktéow ECTS:

e wyktad 2
e c¢wiczenia komputerowe 1




