1. Nazwa przedmiotu/modutu w jezyku polskim
Komputerowe i matematyczne modelowanie proceséw ewolucyjnych
2. Nazwa przedmiotu/modutu w jezyku angielskim
Computational and mathematical modelling of evolutionary processes
3. Jednostka prowadzaca przedmiot
Wydziat Biotechnologii
4, Kod przedmiotu/modutu
29-BT-S2-E3-KMMPE
29-BT-S2-E3-KMMPECc
5. Rodzaj przedmiotu/modutu (obowigzkowy lub fakultatywny)
Obowigzkowy
6. Kierunek studiow
Biotechnologia
7. Poziom studidw (I lub II stopien lub jednolite studia magisterskie)
II stopien
8. Rok studidow (jesli obowiazuje)
IT rok
9. Semestr (zimowy lub letni)
Zimowy
10. Forma zajec i liczba godzin
Wyktad: 15 godzin
Cwiczenia: 30 godzin
11. Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby prowadzacej zajecia
Dr Pawet Blazej
12. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych dla
przedmiotu/modutu oraz zrealizowanych przedmiotow
Podstawowe informacje i zaliczone kursy z genetyki ogdlnej, genetyki populacji,
biologii molekularnej, programowania i informatyki, matematyki i statystyki oraz
dobra znajomosc jezyka angielskiego.
13. Cele przedmiotu
Zrozumienie i poznanie algorytmdéw zwigzanych z komputerowym symulowaniem i
matematycznym opisem ewolucji i struktury genetycznej populacji.
14. Zaktadane efekty ksztatcenia

Student zna podstawy modelowania proceséw K2_W01, K2_W03, K2_WO06,
ewolucyjnych. Rozumie ich teoretyczne oraz K2_U01, K2_U02, K2_UO03,
praktyczne zastosowanie. Potrafi zastosowac K2_U05, K2_U07, K2_K01,

odpowiedni model do danych biologicznych i K2_K05, K2_K07




powigzac¢ wyniki modelowania z danymi
biologicznymi. Rozumie ograniczenie modeli.
Student potrafi obstugiwa¢ podstawowe programy i
narzedzia stuzace do modelowania oraz sam napisac
odpowiedni program. Student wtasciwie interpretuje
uzyskane wyniki tych analiz. Student jest chetny do
poszerzania swojej wiedzy przez poszukiwanie
odpowiednich rozwigzan postawionego problemu
oraz jest Swiadomy potrzeby ciggtego
aktualizowania swojej wiedzy.

15. Tresci programowe
Komputerowe modele typu Monte Carlo opisujace strukture genetyczng, wiekowgq i
ewolucje gendw, genomodw i populacji. Model Penna, Lotka-Voltera. Matematyczne
proby opisania wynikow symulacji komputerowych. Analiza baz danych i poréwnywanie
wynikédw modelowania z odpowiadajacymi strukturami i procesami zachodzacymi w
naturze.
16. Zalecana literatura (podreczniki):
1. Dostepna w INTERNECIE aktualna, przedmiotowa literatura przegladowa.
17. Forma zaliczenia poszczegolnych komponentéw przedmiotu/modutu, sposéb
sprawdzenia osiggniecia zamierzonych efektéw ksztatcenia:
Wyktad: egzamin pisemny
Cwiczenia: zajecia praktyczne przy komputerze - wykonanie zleconych zadan;
pisemny pottest.
18. Jezyk wyktadowy
Polski
19. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci studenta Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny zaje¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem:
- wyktad, 15
- ¢wiczenia 30

Praca wtasna studenta:

- przygotowanie do egzaminu 15
- przygotowanie do zaliczenia 30
Suma godzin 30/60

Liczba punktéw ECTS 2/1




